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Програма фахового вступного випробування для вступу на навчання в 

аспірантурі за освітньо-науковою програмою «Комп’ютерні науки та 

інформаційні технології» зі спеціальності 122 «Комп’ютерні науки та 

інформаційні технології» для здобуття третього освітньо-наукового рівня вищої 

освіти.  

Метою фахового вступного випробування є перевірка спеціальних 

(фахових) компетентностей та умінь/навичок, визначених стандартом вищої 

освіти зі спеціальності 122 Комп’ютерні науки та інформаційні технології для 

другого (магістерського) рівня вищої освіти. 

Під час проходження випробування вступник до аспірантури повинен 

продемонструвати: 

 спеціалізовані знання у сфері комп’ютерних наук, які включають сучасні 

наукові здобутки у цій сфері;  

спеціалізовані уміння/навички розв’язання проблем комп’ютерних наук; 

уміння/навички застосовування математичних методів для аналізу 

інформаційних моделей; 

уміння зрозуміло і недвозначно викладати та обґрунтовувати думки у 

письмовій формі та усно.  

 

ПОРЯДОК ПРОВЕДЕННЯ ФАХОВОГО ВСТУПНОГО 

ВИПРОБУВАННЯ  

 

Фахове вступне випробування проводиться предметною комісією, яка 

затверджується наказом ректора університету.  

Перед початком фахового вступного випробування голова приймальної 

фахової комісії оголошує правила його проведення. 

Фахове вступне випробування проводиться за індивідуальними 

завданнями, які розроблені кафедрою Систем штучного інтелекту та 

телекомунікаційних технологій і складаються з п’яти завдань рівнозначної 

складності з дисциплін фахового спрямування, які вступник має розв’язати та 

надати розгорнуті відповіді у письмовій формі. 

Тривалість вступного випробування 2 астрономічні години (120 хвилин). 

 

КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ ФАХОВОГО ВСТУПНОГО 

 ВИПРОБУВАННЯ  

 

Головним критерієм вступу до на навчання в аспірантурі за освітньо-

науковою програмою вищої освіти «Комп’ютерні науки та інформаційні 

технології» вступного іспиту є рівень кваліфікації вступника за спеціальністю 



122 «Комп’ютерні науки та інформаційні технології» та його здатність 

розв’язувати задачі дослідницького та/або інноваційного характеру у сфері 

комп’ютерних наук. 

Загальна оцінка є середнім значенням із оцінок виставлених членами 

предметної комісії і складаються із суми балів, за відповіді на кожне з п’яти 

питань індивідуального завдання. Максимальна кількість балів складає 100, 

тобто максимальна кількість балів за одне завдання - 20 балів за правильну 

відповідь. 

При оцінюванні відповіді на кожне завдання використовуються наступні 

критерії: 

 

Оцінку 18-20 балів отримує вступник, який при розв’язанні завдання 

демонструє креативний підхід,  результати самостійно здобутих знань поза 

програмою, можливість розв’язувати задачі в нестандартних ситуаціях, вміння 

пов’язувати теоретичні знання з практикою та викладати відповідь вичерпно, 

логічно за своєю суттю, грамотно. 

 

Оцінку 15-17 балів отримує вступник, який при розв’язанні завдання 

демонструє знання  програмного матеріалу у повному обсязі, уміння 

застосовувати його на практиці, можливість розв’язувати задачі в стандартних 

ситуаціях та самостійно виправляти незначні помилки, викладати відповідь 

вичерпно, логічно за своєю суттю, грамотно. 

 

Оцінку 12-14 балів отримує вступник, який при розв’язанні завдання 

демонструє знання не менше за 2/3 всього обсягу програмного матеріалу або 

викладає матеріал без пояснень,  або допускає незначні помилки у 

формулюванні теоретичних відомостей, зазнає труднощі при  розв’язуванні 

задач в стандартних ситуаціях та при самостійному виправленні помилок, але 

викладає відповідь логічно за своєю суттю, грамотно. 

 

Оцінку 0-11 балів отримує вступник, який демонструє знання менше за 

2/3 всього обсягу програмного матеріалу, допускає значні помилки у 

формулюванні теоретичних відомостей, зазнає труднощі при  розв’язуванні 

задач в стандартних ситуаціях, нездатність самостійно виправити помилки, 

викладати відповідь логічно за своєю суттю, грамотно. 

В екзаменаційній відомості в національній та європейській системах 

оцінювання знань і при переведенні оцінки в систему ECTS комісія керується 

співвідношеннями, поданими нижче у таблиці. 

Рейтинговий Оцінка ECTS Оцінка у національній шкалі 



показник Вступне 

випробування 

Залік 

90-100 A (відміно) Відмінно Зараховано 

82-89 B (добре) Добре 

75-81 C (добре) 

64-74 D (задовільно) Задовільно 

60-63 E (задовільно) 

35-59 FX (незадовільно) 

з можливістю 

повторного 

складання 

Незадовільно Незараховано 

1-34 F(незадовільно) з 

обов’язковим 

повторним 

вивченням 

 

 

Вступник, який набрав менше за 60 балів, вважається таким, який не 

склав фаховий вступний іспит. 

 

ЗМІСТ ВСТУПНОГО ФАХОВОГО ВСТУПНОГО 

 ВИПРОБУВАННЯ  

 

1. Інформаційні технології 

Методологія  розробки інформаційних систем. Технологія розробки 

інформаційних систем. Основні тенденції і проблеми в області розробки і 

застосування інформаційних технологій . Розвиток моніторингу комп’ютерних 

мереж . Інтелектуальний аналіз баз даних. Мережеві технології. Основні засади 

організації та функціонування корпоративних мереж. Internet технології. Історія 

розвитку та сучасний стан. Сервіси Інтернет. Пошук та публікація інформації в 

Internet. Практика інформаційної роботи із електронними ресурсами. Технології 

організації керування електронними ресурсами. 

2. Штучний інтелект 

Основні визначення та поняття. Інтелектуальні задачі. Різні трактування 

інтелектуальної діяльності. Тест Тьюринга. Біологічні та соціальні моделі 

інтелекту. Агенти. Філософські аспекти проблеми штучного інтелекту. 

Можливість існування штучного інтелекту. Галузі застосування штучного 

інтелекту. Сприйняття і розпізнавання образів. Логічні ігри. Експертні системи. 

Розв’язання задач. Розуміння природної мови. Робототехніка. Класифікація 

https://ua-referat.com/%D0%9E%D1%81%D0%BD%D0%BE%D0%B2%D0%BD%D1%96_%D1%82%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D0%B5%D0%BD%D1%86%D1%96%D1%97_%D1%96_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B1%D0%BB%D0%B5%D0%BC%D0%B8_%D0%B2_%D0%BE%D0%B1%D0%BB%D0%B0%D1%81%D1%82%D1%96_%D1%80%D0%BE%D0%B7%D1%80%D0%BE%D0%B1%D0%BA%D0%B8_%D1%96_%D0%B7%D0%B0%D1%81%D1%82%D0%BE%D1%81%D1%83%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D1%8F_%D1%96%D0%BD%D1%84%D0%BE%D1%80%D0%BC%D0%B0%D1%86%D1%96%D0%B9%D0%BD%D0%B8%D1%85_%D1%82%D0%B5%D1%85%D0%BD%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D1%96%D0%B9
https://ua-referat.com/%D0%9E%D1%81%D0%BD%D0%BE%D0%B2%D0%BD%D1%96_%D1%82%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D0%B5%D0%BD%D1%86%D1%96%D1%97_%D1%96_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B1%D0%BB%D0%B5%D0%BC%D0%B8_%D0%B2_%D0%BE%D0%B1%D0%BB%D0%B0%D1%81%D1%82%D1%96_%D1%80%D0%BE%D0%B7%D1%80%D0%BE%D0%B1%D0%BA%D0%B8_%D1%96_%D0%B7%D0%B0%D1%81%D1%82%D0%BE%D1%81%D1%83%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D1%8F_%D1%96%D0%BD%D1%84%D0%BE%D1%80%D0%BC%D0%B0%D1%86%D1%96%D0%B9%D0%BD%D0%B8%D1%85_%D1%82%D0%B5%D1%85%D0%BD%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D1%96%D0%B9


систем штучного інтелекту. Аналіз інформаційних технологій, які 

застосовуються для адаптивного навчання. Адаптивні гіпермедіа системи. 

Методи адаптивних гіпермедіа систем. Гіпермедіа системи навчання. Правила 

адаптації. Інтелектуальні системи навчання. Модель інтелектуальної системи 

навчання. Методи проектування та розробки інтелектуальних систем навчання. 

Моделі студента в інтелектуальній системі навчання. Класифікація моделей 

студента та методи їх представлення. Модуль навчання і інтелектуальній системі 

навчання. Структуризація учбового матеріалу. Моделі представлення структуру 

учбового курсу. Класифікація питань для контроля знань. Моделі та методи 

визначення компетентності експертів. Адаптивна технологія оцінювання. 

Технологія визначення адекватності логічної схеми тестування. Адаптація 

складності питань. Моделі для визначення коректності оцінювання. 

 

3. Штучні нейронні мережі 

Структура передачі інформації в нейроні. Міжклітинна передача 

інформації. Властивість нейронів з пірамідальними клітинами. Модель нейрона 

як джерела інформації. Режими функціонування нейронних мереж. Штучний 

інтелект як система, яка імітує рішення складних завдань. Штучний нейрон, як 

функціональна одиниця нейронної мережі. Архітектури штучної нейронної 

мережі: Коxонена, рекурентні, радіально-базисні і т.д. Проблеми вагових 

коефіцієнтів в навчанні штучної нейронної мережі. Нечіткі нейронні мережі з 

висновком Мамдані та Цукамото Нечіткі нейронні мережі TSK та Ванга-

Менделя. Нечіткі нейронні мережі NEFClass, NEFPROX, NEFCON, ANFIS. 

Етапи розробки інтелектуальних систем, роль інтелектуальних методів в 

системах підтримки прийняття рішень   Апроксимація і прогнозування 

(оброблення часових рядів) за допомогою штучних нейронних мереж.  

Алгоритми штучного інтелекту та глибокого машинного навчання. Програмне 

забезпечення, мови програмування, бібліотеки, фреймворки для інтелектуальної 

обробки даних. Нейропроцесори. Нейрокомп’ютери. 

 

4. Об’єктно-орієнтоване програмування 

Поняття o6′єктнo-opiєнтoвaтoгo aнaлiзy, проектування тa програ-

мування, о6′єктнa мoдeль предметного cepeдoвищa, принципи ïï пo6yдoви, 

поняття o6′єктiв i клaciв тa ïx взаємовідносини, основи o6′єктнo-opiєнтoвaнoгo 

пpoeктyвaття мoвoю UML, оcнoви oб′єктнo-opiєнтoвaнoï мови програмування, 

абcтpaгyвaння дaниx тa інкапсуляція, кoнcтpyктopи, дecтpyтopи клaciв, 

пepeвaнтaжeння oпepaцiй ta функцій, стaтичнi, кoнcтaнтнi члeни клaciв, дружні 

фyнкцiï тa клacи, кoмпoзицiя тa кoлeкцiя o6′єктiв, пpocтe тa мнoжиннe 

ycпaдкyвaння, рeaлiзaцiя пoлiмopфiзмy, шa6лoни фyнкцiй i клaciв, о6po6лeння 

винтtкoвиx ситуацій, клacи потoкiв ввeдeння-вивeдeння, стaндapтнi 6i6лioteки 



клaciв середовищ  poзpo6никa пpoгpaм, рoзpo6кa гpaфiчниx інтерфейсів  

користувача, оcнви пpoгpaмyвaння, керованого  пoдiями, о6po6ники пoдiй вiд 

мишi, клaвiaтypи, кoмaнд мeню тoщo, рoзpo6лeння DLL-6i6лioтeк. 

 

5. Математичні  методи моделювання та організація 

обчислень 

Моделі та системи. Взаємозв’язок моделі та системи. Класифікація 

моделей і види моделювання. Принципи і методи побудови моделей. 

Технологія моделювання. Співвідношення між моделлю та системою. 

Класифікація та вимоги до моделей. Основні види моделювання. Принципи 

побудови моделей. Технологія моделювання. Моделі систем  масового обслу-

говування. Основні характеристики систем масового обслуговування. 

Математичні моделі потоків вимог. Одноканальні та багатоканальні системи 

масового      обслуговування. Особливості використання методів оптимізації при 

математичнім моделюванні. Формулювання задачі оптимізації. Функція, 

функціонал, критерій. Математичні моделі як основа оптимізації в сучасних 

інформаційних технологіях. Оптимізація шляхом диференціальних обчислень. 

Необхідні умови екстремуму. Особливості методів безумовної оптимізації, 

основні їх різновиди. Оптимізація шляхом диференціальних обчислень. 

Необхідні умови екстремуму. Особливості методів безумовної оптимізації, 

основні їх різновиди, пошук оптимуму чисельними методами, методи пошуку 

оптимуму на основі градієнта і субградієнта, пошук оптимуму чисельними 

методами. Методи пошуку оптимуму на основі вейвлет-перетворень, основні 

принципи організації обчислень з допомогою інтегрованих програмних засобів 

при математичному моделюванні, роль програмних засобів при математичному 

моделюванні. Сучасні методи пошуку екстремуму з допомогою програмних 

засобів. Загальна схема та основні методи аналізу та планування експерименту. 

Пасивні методи дослідження. Статичні моделі.  Використання регресійних 

моделей. Пасивні методи дослідження. Динамічні регресійні моделі. Методи 

згладжування при прогнозуванні. Активні методи дослідження. Статичні моделі. 

Відбір інформативних параметрів. Планування експериментів першого порядку. 

Використання методів дисперсійного аналізу. Планування експериментів другого 

порядку.  Методи відбору найбільш важливих факторів. Урахування 

особливостей використання і перевірки адекватності моделей при факторному 

експерименті. Критерії Кохрена, Стьюдента, Фішера. 
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